Regler for kostume-konkurrencen til Fantasticon 2008:

Kostume-konkurrence regler:

Mgader en geest op udklaedt, vil der blive givet rabat (20 kr.). Gaesten vil blive spurgt, om
vedkommende gnsker at deltage i kostume-konkurrencen. Hvis ja, skal vedkommende notere navn
og kontaktoplysninger, hvad vedkommende er klaedt ud som, og om kostumet er hjemmelavet. Der
vil blive taget et billede af vedkommende pa digitalkamera.

Vinderen vil blive udpeget ved afslutningsceremonien om sgndagen. Det vil stadig veere muligt at
vinde hvis ikke man er til stede, man gar sa blot glip af haederen. En fremmgdt vinder ma forvente
at der vil blive taget billeder ved afslutningsceremonien.

Bedgmmelse: Heri indgar hvor overbevisende dragten er, om det er flot handveerk (relevant hvis
dragten er hjemmelavet), om vedkommende laver et ”act” der inddrager andre con-gaster, uden
derved at overskride nogles graenser. Hvis nogen mgder op som en gruppe, og er i stand til at spille
pa dette, vil dette blive anset som veerende positivt.

| tvivistilfeelde, er en god hjemmelavet forklaedning, bedre end en kabt.

Vaben Regler: Legetgjspistoler, rekvisitter og hjemmelavede vaben (sa som rollespilsvaben) er
tilladt hvis de er sikre og ikke udger nogen fare for dine omgivelser, dvs. de ma ikke veere i stand til
at skade andre hvis de skulle blive ramt af dem. At svinge/stikke med dem i offentligt rum eller
veere til gene for andre deltagere, vil resultere i at vabnet/rekvisitten bliver demt ikke-sikker, og vil i
veerste fald medfare bortvisning af den udkleedte. Fare geelder: (men er ikke begreaenset til) skarpe
ender, staltrad som stikker ud og genstande som udggar en snublefare.



